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WiZaro

Spanish Qualifying Tournament to the
2026 Wizard World Championship

wizardcards.com 3i4 d’octubre de 2026

Ken Fisher patrocina la participaci6 de 2 jugadors d’Espanya que
representaran a wizardcards.com al 2026 Wizard World Championship,
que s’ha de celebrar a Stuttgart, Alemanya, el 21 de novembre de 2026.

Per a designar el jugador que falta per nomenar, el CCCJ organitza un Torneig
Classificatori que es disputara els dies 3 i 4 d’octubre, a wizardcards.com.

La participacié en aquest torneig classificatori esta oberta a qualsevol
persona nacional i/o resident a Espanya.

Important: Per a participar en aquest Torneig Classificatori es condicio
indispensable estar registrat previament a wizardcards.com i es requereix
haver disputat, com a minim, una partida reglamentaria al seu lloc web.

El primer classificat en aquest Torneig Classificatori guanyara el dret a
participar en el 2026 Wizard World Championship.

Reglament

El torneig es disputara a wizardcards.com els dies 3 i 4 d’octubre de 2026, a partir de les
11 hores CEST.

Per a la inscripcio al torneig caldra enviar el formulari d'inscripcid indicant email, nom i
cognoms, nacionalitat, residencia, teléfon i nom d’usuari registrat a wizardcards.com,
amb una anticipacié minima d’una hora a l'inici del torneig. Qualsevol inscripcio rebuda
amb posterioritat quedara subjecta a la decisid del director del torneig, que sera
inapel-lable.



http://www.wizardcards.com/
https://forms.gle/pWZ7JJtTxipot1X3A
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Estructura del torneig:

3 d’octubre

10 hores: Tancament d’inscripcions.

11 hores: Fase preliminar. Tots els participants disputaran 3 rondes.
4 d’octubre

11 hores: Semifinals (8 jugadors)

12 hores: Final (4 jugadors)

El torneig es jugara amb baralla alemanya. Les partides es jugaran en taules de 4 0 5
jugadors, segons el nombre de participants, seguint les normes de la plataforma de joc.

La posicio del jugadors en cada taula es determinara per sorteig, en totes les fases del
torneig.

El guanyador del torneig sera el vencedor de la partida final. La posicidé obtinguda en
aquesta partida final, sera la que determinara els 4 primers classificats del torneig.

Fase preliminar
En les partides de la fase preliminar es prioritzara que totes les taules tinguin el mateix
nombre de jugadors, i que el nombre de jugadors per taula sigui 4.

Els resultats de les partides d’aquesta fase conformaran una classificacié per punts,
segons la posici6 obtinguda i d’acord a la taula seglient:

Jugadors 1r 2n 3r 4t 5&
4 20 14 6 0
5 20 15 10 5 0

En cas d’empat en el resultat d’'una partida es repartiran la suma dels punts en joc.

En cas d’empat en la classificacio, es comptara la major quantitat acumulada de punts
de joc. En cas de persistir algun empat es decidira en favor del jugador que porti menys
breaks acumulats, i com a darrer criteri, en favor del jugador que anava per darrere

abans de I'empat.

La composicid de les taules sera:
Ronda 1: per sorteig

e Ronda 2: es formaran d’acord a la posicié obtinguda en les partides jugades a la
ronda 1, en ordre descendent. Exemples a 4 taules (A, B, C, D) i 16 jugadors, i 5 taules

(A,B,C,D, E)i25jugadors:
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e Ronda 3: es partira de la classificacié i s’aplicara el sistema de la serp, en ziga-zaga.

Exemples:
Taula AAA | Taula BBB | Taula CCC | Taula DDD Taula AAA| Taula BBB | Taula CCC | Taula DDD | Taula EEE
ir 2n 3r At ir 2n 3r At 5&
8& 7e 6& 5& 10& 9e 8& 7e 68
9é 10& 11& 12& 11& 12& 13& 14& 15&
16& 15& 14& 13& 208 19& 18e 17& 168
218 22& 23& 24& 25&

Semifinal i partida final
Els vuit millors classificats de la fase preliminar jugaran una semifinal en dues taules de
4 jugadors. La distribucid es fara aplicant el sistema de la serp, en ziga-zaga.

Passaran a la partida final els 2 millors jugadors de cada semifinal.

Els empats en les semifinals es resoldran per la millor classificacid en la fase preliminar.
Si es produeix un empat en la partida final es resoldra a favor del jugador amb menys
breaks en aquesta partida, i en cas de persistir, a favor del jugador que anava per darrere
abans de I'empat.

El primer classificat del torneig hauran de confirmar per email a info@cccj.cat la seva
assistencia al 2026 Wizard World Championship, a Stuttgart, abans de les 21 hores del
dia 5 d’octubre. En cas contrari o renlncia expressa, el seu dret passara al seglient
classificat.

Qualsevol qliestid no prevista en aquestes normes sera resolta segons el criteri del
director del torneig.


mailto:info@cccj.cat

